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Innowacja = .Kodujemy z  Uczymy  dzieci
programowac” jest odpowiedzia ha aktualne
potrzeby dzieci, wymogi edukacyjne zawarte w
podstawie programowej ksztatcenia ogolnego oraz
opublikowane ~ przez  Ministerstwo  Edukaci

arodowej kierunki polityki oSwiatowej panstwa na
rok szkolny 2020/2021.

Do stworzenia innowacji zainspirowat mnie udziat w
programie  edukacyjnym Uczymy dzieci
programowac, udostepniane uczestnikom materiaty
dydaktyczne.

ie bez wptywu na decyzje o go’rr‘zebie
wprowadzenia dziatan innowacyjnych byta tez
sytuacja edukacyjna wywotana pandemiq Covid - 19.



Gtownym celem wprowadzanej innowacji
jest rozwijanie u  wychowankow
uniwersalnych =~ kompetencji, takich jak:
logiczne myslenie, zadaniowe podejscie do
stawianych problemow, czy umiejetnosé
pracy zespofowej w sSposob najbardziej
przyjazny dzieciom: w zabawie, w ruchu,
poprzez ‘doswiadczanie |
eksperymentowanie.




Cele innowac;i:
Ksztattowanie = miekkich ~ kompetencji:
rozwijanie  logicznego  algorytmicznego
myslenia,  zadaniowego podejscia 0
stawianych problemow, kreatywnosci,
Ksztattowanie  umiejetnosci  pracy w

zespotach, szukania kompromisdw,
optymalnych rozwiqzan, |
Bezpieczne i efektywne korzystanie z

technologii  cyfrowych (cel zgodny z
kierunkami realizaci goli’ryki oswiatowej
panstwa na rok 2020/2021)



Metody i formy:
Metody: podajace, poszukujace,
praktycznego dziatania,
Formy: grupowe, zespotowe,
indywidualne



Wykorzystywane narzedzia
dydaktyczne:

Narzedzia do kodowania offline (mata do
kodowania .Kodowanie na dywanie”,
kolorowe kubki, kolorowe kartki, klocki),
Roboty edukacyjne Ozobot, GeniBof,
puzzle do Ozobotaq,

Mobilny sprzet komputerowy z dostepem
do internetu,

Platformy do zdalnego nauczania



Korzysci wdrozenia innowacji
(przewidywane osiqgniecia):
Uczniowie:

Eksperymentuja, szukajq réznych
rozwiazan stawianych im problemow,
Chetnie pracuja w zespotach, dyskutujq i
szukaja kompromnsowych rozwiqzan, biorac
pod uwage potrzeby i oczekiwania innych,
Bezpiecznie, $wiadomie, czynnie i twdrczo
korzystajq z nowoczesnych technologii.



Bloki tematyczne zajec: edukacja
wczesnoszkolna, zajecia komputerowe
(zajecia uwzgledniajq podstawe
programowq  ksztaicenia ogélnego  dla
pierwszego etapu edukacyjnego, sa jej
uzupetnieniem, rozszerzeniem, podczas
opracowywania szczegotowych scenariuszy
wykorzystane zostaty materiaty
dydakTyczne stworzone w ramach programu
Uczymy dzieci programowac):



ealizacja innowacji .Kodujemy z
Uczymy dzieci programowac”

Luty:
W sSwiecie ksiazek, w Swiecie marzen,
W Internecie moze by¢ bezpiecznie,
Kuchcikowo ... algorytmy w codziennym
Zyciu,
Zimowe zabawy, zimowe doswiadczenia,
Dbamy o naszag odpornosc.




ealizacja innowacji .Kodujemy z
Uczymy dzieci programowac”

Marzec:
W marcu jak w garncu ... na tropie
przystow,
Coraz blizej wiosna,
Woda ... mata kropelka o wielkiej mocy,
Pisanki, kraszanki, jajka malowane.




ealizacja innowacji .Kodujemy z
Uczymy dzieci programowac”

Kwiecien:
Zakodowany savoir vivre,
Pracowita wiosnaw polu i w ogrodzie,
Dbamy o przyrode, dbamy o siebie-
tworzymy algorytm naszego dobrostanu,
Poznajemy Polske.




ealizacja innowacji .Kodujemy z
Uczymy dzieci programowac”

Maj:
Zakodowane zawody,
Wiosenna tgka kolorami zakodowana,
Mo ja kochana mama,

Bujamy w obtokach- zaprogramowane
marzenia.




ealizacja innowacji .Kodujemy z
Uczymy dzieci programowac”

Czerwiec:
Dzieckiem byc¢...
Mo ja rodzina,
Coraz blizej lato ... wakacje bezpiecznie
zaprogramowane.




Dodatkowo realizowane bedq zadania z
kodowania z okazji nie’rypowych Swiqt
(wy rane) :

Walentynki, Dzien Kota, Dzien Kobiet,
Dziefi Matematyki, Swiatowy Dzieh Zaby,
Dzien Wiosny, Swiatowy Dziei Wody,
Miedzynarodowy Dzien Teatru, Dzien
czekolady, Dzien Ziemi, Dzien Fla i, Dzien
Strazaka, Dzief Bibliotekarza i BIbIIOTek

Dzien Dzuecka


















Cele ogolne:
Wspdlne szukanie definicji stowa ,algorytm”,
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnoSC pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Ksztattowanie orientacji na kartce papieru.

Cele operacyjne:

Dziecko
Poszukuje definicji stowa ,algorytm”, oraz przyktadow algorytméw w codziennym
Zyciu,
Wie jak powinny by¢ utozone sztuéce (podstawowe, najczesciej uzywane) w
stosunku do talerza,
Szuka rozwigzan stawianych przed nim probleméw,
Potrafi stworzy¢ kod przy pomocy symboli graficznych,
Potrafi utozy¢ obrazki na kartce papieru zgodnie z podanym potozeniem np.: na
$rodku, nad, po prawej stronie itp.,
Chetnie pracuje w zespotach.









Cele ogolne:
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosc pracy
zespotowej, logiczne, algory‘rmiczne myslenie, zadaniowe
Eodejs’cie do stawianych probleméw),
ozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Kodowanie robota Ozobot zgodnie z podanymi warunkami,
Wspdélna zabawa.

Cele operacyjne:

Dziecko:
Szuka rozwiazan stawianych przed nim dpr'obleméw,
Uzupetnia trase dla robota kodami, zgodnie z podanymi
warunkami, ) ;
Wie, w jaki sposob zakodowa¢ robota Ozobot,
Chetnie pracuje zespotowo lub w parach.









Cele ogolne:
Poszerzenie wiadomosci na femat zdrowia,
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej,
logiczne, algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do
stawianychproblemdw), :
Rozwi Aame orientacji przestrzennej, ;
Ksztaftowanie kompetencji kluczowych ze szczegélnym naciskiem
na kompetencje C\Q‘r'owe,
Programowanie robota GeniBot przy pomocy specjalnych kart,
Rozwijanie kreatywnosci.

Cele operacyjne:

Dziecko ; B
Potrafi oszacowac odlegtosc,
Potrafi utworzy¢ przy pomocy specjalnych kart program dla
robota GeniBoft,
Wie, w jaki sposob wgrac program do robota GeniBot,
Chetnie pracuje w zespotfach.
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Cele ogolne:
Wprowadzanie w $wiat wartosci, >
Rozwif'anie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy
zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie, zadaniowe
Eodeiscig do stawianych probleméw),

ozwijanie kreatywnosci,
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego.

Cele operacyjne:

Dziecko:
Szuka rozwiqzanh stawianych przed nim probleméw,
Jest tworcze,
Potrafi wczué sie w sytuacje innych osab,
Méwi o swoich emocjach, ;
Stara sie pomagaé innym (na miare swoich mozliwosci),
Chetnie pracuje w zespotach.






Cele ogolne:
Rozwuf'anie miekkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy
zespofowej, logiczne, algorytmiczne myslenie, zadaniowe
Eode jscie do stawianych problemoéw),
ozwijanie orientacji przestrzenne, )
Ksztaftowanie kompetencji kluczowych ze szczegolnym
naciskiem na kompetencje cyfrowe,
Programowanie robota GeniBot przy pomocy specjalnych kart,
Rozwijanie kreatywnosci.
Cele operacyjne:
Dziecko:
Wie, jakie jest znhaczenie przystowia .w marcu jak w garncu”,
Potrafi oszacowac odlegtosc,
Potrafi utworzy¢ przy pomocy specjalnych kart -program dla
robota GeniBof,
Wie, w jaki sposob wgraé program do robota GeniBot,
Chetnie pracuje w zespotach.






Cele ogdlne:
Rozwijanie miekkich kompetencji (logiczne, algorytmiczne
my$lenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Oswajanie z howoczesnymi technologiami.

Cele operacyjne:
Dziecko
Wie, co znaczy przystowie ,w marcu jak w garncu”,
Potrafi utozy¢ obrazek na podstawie podanych koordynatow,
Szuka rozwiagzan stawianych przed nim probleméw,
Jest tworcze,
Skupia uwage ha wykonywanym zadaniu.
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A8, B7, B9, C10, D10, E10,
F10, G1o, H10,17, 19, 8

C7, cs, C9, D7, D8, D9, E7Z,

E8, E9, F7, Fg, F9, g7, Gs,
G9, H7, Ha, H9
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Cele ogolne:
Poszerzenie wiadomosci na femat pér roku,
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosc pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
Rozwijanie orientacji przestrzenney, ,
Ks]g‘ra owanie kompetencji kluczowych ze szczegélnym naciskiem na kompetencje
cyfrowe,
P?*logr'amowanie robota GeniBot przy pomocy specjalnych kart,
Rozwijanie kreatywnosci. .
Oswajanie z howoczesnymi technologiami.

Cele operacyjne:

Dziecko
Wie, kiedy jest kalendarzowy pierwszy dzieh wiosny, lata, jesieni i zimy,
Zna charakterystyczne symptomy poszczegélnych por roku,
Potrafi oszacowac odlegtosc,
Potrafi utworzyé gr'zy pomocy specjalnych kart programdla robota GeniBoft,
Wie, w jaki sposéb wgrac program do robota GeniBot,
Chetnie pracuje w zespotach )
Szuka rozwiqgzan stawianych przed nim probleméw.









Cele ogolne:
Poszerzenie wiadomosci na temat wody, >
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé
pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie,
zadahiowe podejscie do stawianych problemow),
Rozwijanie orientacji przestrzennej, ;
Ksztaftowanie kompetencji kluczowych ze szczegélnym naciskiem na
kompetencje cyfrowe,
Programowanie robota GeniBot przy pomocy specjalnych kart,
Rozwijanie kreatywnosci.
Cele operacyjne:
Dziecko
Wie, jak wyglada obieg wody w przyrodzie,
Wie, jaka jest rola wody w przyrodzie,
Potrafi oszacowac odlegtosc,
Zo’rrcéfi utworzy¢ przy pomocy specjalnych kart program dla robota
ehiBot,
Wie, w jaki sposéb wgrac program do robota GeniBot,
Chetnie pracuje w zespotach
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Cele ogolne:
Rozwijanie miekkich kompetencji (logiczne, algorytmiczne
my$lenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemow),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Oswajanie z nowoczesnymi technologiami.

Cele operacyjne:

Dziecko: )
Wie, czym sie rdzniq pisanki od kraszanek, ;
Szuka rozwiqzan stawianych c}srzed nim probleméw,
Potrafi stworzy¢ wzér na podstawie Eodanych koordynatéw,
Potrafi stworzy¢ wzor na podstawie kodu binarnego,
Jest tworcze,
Skupia uwage na wykonywanym zadaniu.
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Cele ogolne:
Poszerzenie wiadomosci na temat wiosennych prac w
ogrodzie,
Rozwijanie miekkich kompetencji (logiczne, algorytmiczne
my$lenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Oswajanie z howoczesnymi technologiami.

Cele operacyjne:

Dziecko:
Potrafi nazwaé narzedzia ogrodnicze,
Potrafi odnalez¢ wiasciwe pola na podstawie podanych
koordynatéw,
Szuka rozwiagzan stawianych przed nim probleméw,
Jest tworcze,
Skupia uwage na wykonywanym zadaniu.
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Cele ogolne:
Poszerzenie wiadomo$ci na temat ochrony $rodowiska,
Rozwijanie miekkich kompetencji (logiczne, algorytmiczne
my$lenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Oswajanie z nowoczeshymi fechnologiami.

Cele operacyjne:

Dziecko:
Potrafi okresli¢ wspétrzedne wskazanych pdl na kratownicy,
Potrafi ztozyc obrazek w catos¢,
Potrafi stworzyé przy pomocy symboli graficznych kod,
uwzgledniajac podane warunki,
Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemow,
Jest tworcze,
Skupia uwage ha wykonywanym zadaniu.
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Uczniowie wykonali prace plastyczne: kwiaty z
nakretek, makiete kuli ziemskiej, prace rysunkowe.




Cele ogolne:
Poszerzenie wiadomosci o Polsce,
Rozwijanie miekkich kompejrencéji (logiczne, algorytmiczne
my$lenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Oswajanie z howoczesnymi technologiami.

Cele operacyjne:

Dziecko: >
Potrafi odnalez¢ pola na kratownicy na podstawie podanych
koordynatow, . . . .
Wie jakie miasto jest stolicq Polski, ktéra rzeka jest najdtuzszq
r'zequw Polsce i jak nazywa sie najwyzszy w polskich gorach
szczyt,
Po’rr'gtlf i rozpozna¢ na fotografiach wybrane polskie miasta,
Szuka rozwiazan stawianych przed nim probleméw,
Jest tworcze,

Skupia uwage ha wykonywanym zadaniu.
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Z okazji swigt, ktore obchodzimy:
1 Mgja- Swieto Pracy,
2 Maja- Dzien Flagi RP,
3 Maja- Uchwalenie Konstytucji 3 Maja,
uczniowie wykonali na ten temat
prezentacje multimedialne.
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Cele ogdlne:

Uczczenie miedzynarodowego Dnia Matematyki,

Rozwijanie miekkich kompefencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej,

logiczne, algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych
roblemow),
ozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,

Rozwjl]anie kreatywnosci,

WSspalna zabawa.

Cele operacyjne:
Dziecko
Wie, jak waznaw zyciu codziennym jest matematyka,
Wie, co fo jest Liczba Pi, ;
Szuka rozwiqzan stawianych przed nim problemow,
Uktada wzor na podstawie podanych koordynatow,
Uktada przestrzenny wzér na podstawie wzoru narysowanego ha Kartce,
Jest tworcze,
Chetnie pracuje zespotowo lub w parach.
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Cele ogdlne:
Poszerzenie wiadomosci na temat zawodow,
Rozwif'anie miekkich  kompetencji  (umiejetno$é pracy
zespofowej, logiczne, algorytmiczne myslenie, zadaniowe
Eode Jscie do stawianych problemow),
0ZWi }!rame mys$lenia przyczynowo-skutkowego,
Ksztaftowanie orientacji na kartce papieru,

Oswajanie z howoczesnymi technologiami.

Cele operacyjne:

Dziecko
Wie, ze dawniej byty zawody, ktore aktualnie nie istnieja,
Wie, ze z czasem rynek pracy sie zmienia, ;
Szuka rozwiazan stawianych przed nim problemow, )
Potrafi utozyc obrazek na podstawie podanych koordynatow,
Chetnie pracuje w zespotach.
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Cele operacyjne:
Dziecko: J

Potrafi utozyC obrazki na zasadach sudoku,

Potrafi odnalez pola na macie na podstawie podanych koordynatéw,
Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemow,

Jest twércze,

Cele ogdlne

Skupia uwage na wykonywanym zadaniu.

Rozwijanie miekkich kompetencji (logiczne, algorytmiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,

oswajanie z howoczesnymi technologiami.



Yarta pracy 02

Viiosenna laka

LAKOWE SUDOKU

Cd

Wytnij obrazki znajdujace
sie na kolejnej stronie, o
nastepnie praykle] je na

plansze w taki spasdb. zeby
dany obrozek nie powtérzyt

sic ani w linii pionowe], ani w

linii poziome)

Nie maze powtdrzyé sig fe2
w malym prostokacie







|

i




Cele operacyjne:
Dzieclfo Ve

Potrafi utozy¢ wzér na podstawie podanej instrukcji stownej,
Potrafi zaprojektowaé symbole graficzne,

Potrafi roztozyC obrazki na zasadach sudoku,

Szuka rozwiqzan stawianych przed nim problemow,

Potrafi utozyC obrazek na podstawie podanych koordynatéw,
Chetnie pracuje w zespotach.

Cele ogdlne

Rozwijanie migkkich kompetencji (umiejetnos¢ pracy zespotowej,
logiczne, algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianyc
Broblg_mqw), -

ozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Ksztattowanie orientacji na kartce papieru.












Cele operacy jne:
Dzigcko i

Szuka rozwiagzanh stawianych przed nim problemow,
Jest tworcze,
Skupia uwage ha wykonywanym zadaniu.

Cele ogdlne

Rozwijanie miekkich kompetencji (logiczne, algorytmiczne
myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemow),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,

Oswajanie z howoczesnymi technologiami.






Cele operacy jne:
Dziech e

Wie, jakie prawa majq dzieci,

Wie, jak obchodzony jest Dzieh Dziecka w wybranych krajach,
Po‘rm*i utozy¢ obrazek na podstawie podangc koordynatow,
Szuka rozwiagzan stawianych przed nim problemow,

Potrafi stworzy¢ kod przy pomocy symboli graficznych,

Jest kreatywne,

Ch?‘rnie pracuje w zespofach.

Cele ogolne

Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé pracy zespotowej,
logiczne, algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych
roblemow),
ozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,
Ksztattowanie orientacji na kartce papieru.









Cele ogdlne

Ukazanie roli rodziny w zyciu cztowieka,

Rozwijanie miekkich kompetencji (logiczne,

algorytmiczne myslenie, zadaniowe
odejscie do stawianych problemow),
ozwijanie myslenia przyczynowo-

skutkowego,

Oswajanie z nowoczesnymi technologiami
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UMIESC WSZYSTKICH MIESZKANCOW DOMU
W ICH POKOJACH, KIERUJ SIE PONIZSZYMI
WSKAZOWKAMI.

KASIA I TOMEK MIESZKAJA NA GORZE DOMU.
KASIA MIESZKA PO PRAWEJ STRONIE.

POD POKOJEM KASI SWOJ POKGOY MAJA JEJ
RODZICE. POD POKOJEM TOMKA SWOJ POKOS
MAJA DZIADKOWIE.
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Cele operacy jne:
Dziecl?o U

Potrafi wymieni¢ cztonkow swojej rodziny, ;

Zna nazewnictwo okreslajgce stopien pokrewienstwa,
Potrafi utozy¢ obrazek na podstawie podanych koordynatéw,
Potrafi dotozyC symetryczna cze$¢ wzoru, ;

Szuka rozwigzan stawianych c}or'zed nim problemow,

Potrafi utozyC obrazki na podstawie podanych informacji,
Potrafi utozyé obrazkowe sudoku, ;

Szuka rozwiazan stawianych przed nim problemow,

Jest tworcze,

Skupia uwage ha wykonywanym zadaniu.



MOTA RODZ VA




Cele operacyjne:
Dzie%ko e

Wie o czym nalezy pamietac wyjezdzar]qc na wakacje,
Dba o swoje bezpieczenstwo podczas lethich zabaw,
Potrafi utozy¢ obrazek na podstawie podanych
koordynatow, ;

Szuka rozwigzan stawianych C}:n*zed nim problemow,
Potrafi utozyC obrazki na podstawie podanych informacji,
Potrafi utozy¢ obrazkowe sudoku,

Jest kreatywne,

Chetnie pracuje w zespotach.






Cele ogdlne

Zwrdcenie uwagi ha zachowanie bezpieczenstwa na
wakacjach,

Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé pracy
zespotowe, I%gig:,zr\_e, algorytmiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych problemow),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Ksztattowanie orientacji na kartce papieru.









Dzien Bibliotekarza i bibliotek










W cilaggu ftrwanla innowacji, na Facebooku
systematycznie byty zamieszczane zdjecia z realizacji
poszczegdlnych zadan. Na gazetce szkolnej
umieszczano fotorelacje z zajec. Podczas 2zajeC
obserwowano ucznidow. ZauwazZono, zZe uczniowie
chetnie pracowali, uczyli sie wspoéipracy w grupie.
Bardzo podobaty im sie zajecia z wykorzystaniem
strony genially oraz 2zajecla z robotami.
Przeprowadzona zostata ankieta wsréd ucznidw, w
ktére] uczniowie odpowiedzieli na kilka pytan.
Zajecla uwazajq za ciekawe, przydatne. Te zajecia, na
ktérych byly roboty podoba{y im sle bardziej. To,
ktdéry robot- Ozobot czy GeniBot byl lepszy, zdania
byty podzielone.



Uczniowie uzyskali wiedze co to jest algorytm,
rozwineli logiczne mysSlenie, kreatywnosc (cel:
ksztaltowanie miekkich kompetencji), nauczyli
sie pracy zespolowej, umiejetnosci kompromisu
w trakcie wykonywania zadania . Dzieki
mozliwosci korzystania ze strony genially zajecia
komputerowe podczas nauczania zdalnego byty 1
ciekawsze 1 rozwijaly umiejetnosci cyifrowe
ucznidw  (cel: bezpieczne 1 efektywne
korzystanie z technologii cyfrowych ,cel zgodny
z kierunkami realizacji polityki osSwiatowe]
panstwa na rok 2020/2021).



Whnioski:

1.Uczniowle angazujgc w dzialaniu wszystkie
zmysty zdecydowanie lepiej zapamietujg to,
Cczego sle uczg.

2.Zaproponowane aktywnosci w ramach
innowacjl ,Kodujemy 2z Uczymy dzieci
programowac’ pozytywnie wplywaja na
wszechstronny rozwoj dziecka.

3.Uczniowie chetnie korzystali Z
nowoczesnych technologii, rozwinell
umiejetnosci w tym zakresie.



Innowacja przyczynita sie do wzbogacenia
warsztatu pracy nauczyciela: uczestnictwo w
webinariach, ktérych celem bylo zapoznanie ze
sposobem pracy 2z robotami, praca =z
wykorzystaniem maty czy strony genially, a
przede wszystkim programu ,,Uczymy dziecl
programowac”, zakup pomocy potrzebnych do
zajeC(maty 1 kolorowych kartek).

Zaplanowano w nowym roku szkolnym
prowadzenie innowacjli juz od klasy I (nowy
rocznik). Bardzo  korzysthg pomoca w

prowadzeniu takich zaje¢ bylby zakup robota:
Ozobota.









Dziekujel!
Wszyscy uczniowle otrzymall dyplom
uczestnictwa w programie a nauczyciel
certyfikat- 21 czerwca 2021r. Nastgpito
ich uroczyste wreczenie.



